REGULAMIN
XVII MISTRZOSTWA GMINY SZCZERCOW W HALOWA PILKE NOZNA W RAMACH WOSP

1. Organizator:
e Gmina Szczercow

2. Termin i miejsce:

©26.01.2024 r. (niedziela) godz. 9:00 — otwarcie w Hali sportowej w Szczercowie, ul. Pitsudskiego 66, zakonczenie
ok. 15.00; o godz. 8.45 odbedzie si¢ losowanie grup turniejowych (Pitsudskiego 66, pok.nr 5)

3. Uczestnictwo:
e turniej przeznaczony jest dla zawodnikow powyzej 16-stego roku zycia, niepetnoletni muszg posiada¢ pisemng
zgode opiekunow prawnych,
o druzyny sktadajg si¢ z max. 12 graczy; w grze bierze udziat 5 zawodnikow (4+1),
e kazda druzyna zgloszona do turnieju uiszcza wpisowe w wysokosci 100 zl, ktéore w catosci przekazuje
wolontariuszom do puszki na rzecz WOSP podczas oficjalnego otwarcia zawodéw. Wymagana jest obecnosé
przedstawicieli wszystkich druzyn o godz. 9:00 w hali na ul. Pilsudskiego 66.

4. Sposob przeprowadzenia zawodow

o 14 zespolow podzielonych na 3 grupy : gr. A-5 druzyn, gr. B—4 druzyny (Pitsudskiego 66), gr. C-5 druzyn (Rzeczna
7); awans do ¢wier¢finatow: 3 druzyny z gr. A i C i 2 z gr. B; mecze zgodnie z harmonogramem; od ¢wieréfinatow
system pucharowy.

5. Zasady gry:
e czas gry — 12 minut bez zmiany stron; zmiany tzw. ,,hokejowe” w wyznaczonej przez s¢dziego strefie zmian;
e czas gry jest odmierzany przez sedziego oraz dodatkowo przez elektroniczng tablice wynikéw. W sytuacjach np.
zatrzymanie si¢ pitki na kotarze lub w innych miejscach, kontuzje itp. s¢dzia moze nakaza¢ wstrzymanie czasu.

Koniec _meczu sedzia prowadzacy zawody sygnalizuje gwizdkiem (czas odmierzany przez tablicg jest
orientacyjny).

¢ nie obowigzuje przepis o ,,spalonym”,

e obowigzuje zakaz gry wélizgiem w obecnosci przeciwnika,

o odlegto$¢ muru od pitki wynosi 4 m,

¢ rzut karny wykonuje si¢ z odleglosci 7 m,

e pitka po wyjsciu za lini¢ boczng boiska wprowadzana jest noga bez zb¢dnej zwtoki;

e po wyjsciu pitki na aut bramkowy bramkarz pitk¢ do gry wprowadza r¢kg do ktéregokolwiek zawodnika;

e zdobyty gol bezposrednio z autu lub autu bramkowego jest niewazny,

e za 70ltg kartke¢ zawodnik odbywa kare czasowg kar¢ czasowa 2 minuty (réwniez za gre na czas); za wybitnie
niesportowe zachowanie — czerwona kartka (druzyna gra w ostabieniu do konca spotkania) lub wykluczenia
z turnieju,

e pozostate kwestie regulujg przepisy PZPN

6. Kolejnos¢ miejsc:
e 0 kolejnosci w grupie decyduje:
- liczba zdobytych punktow
- bezposredni pojedynek
- ro6znica bramek
-wieksza ilo$¢ strzelonych bramek
-seria rzutow karnych (po 3 rzuty)

e W przypadku kiedy wigcej niz dwa zespoty majg takg samg liczbe punktéw i nie da si¢ rozstrzygnaé kolejnosci wg
powyzszych odno$nikow, t0 o kolejnosci w tabeli decyduje tzw. mata tabela uwzgledniajgca jedynie wyniki spotkan
pomigdzy zainteresowanymi druzynami.

7. Nagrody:

e Miejsca I-1V puchary

e Statuetka dla najlepszego bramkarza, zawodnika i strzelca (przy réwnej ilosci zdobytych goli przez 2 lub wigcej
zawodnikow nagrode otrzymuje zawodnik z druzyny, ktora zajeta nizsze miejsce w zawodach).

8. Postanowienia koncowe:
e Druzyny zobowiazane sg do przestrzegania porzadku, bezpieczenstwa zaréwno przed, w trakcie jak i po turnieju,
¢ Organizator nie zapewnia dodatkowego ubezpieczenia na czas zawodow,
¢ Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zaginione w trakcie turnieju,
e Uczestnicy biorac udzial w turnieju wyrazaja zgod¢ na upowszechnianie przez Organizatora swojego nazwiska,
wizerunku w postaci zdje¢, filmikow wykorzystywanych w celach promocyjnych imprezy.

e Zawodnicy zglaszajac si¢ do uczestnictwa w zawodach przyjmuja do wiadomosci i stosowania zapisy niniejszego
regulaminu,

o wszelkie sporne kwestie rozstrzyga Organizator imprezy.



