REGULAMIN HALOWEJ LIGI PILKI NOZNEJ
»CHAMPIONS LEAGUE”

I. ORGANIZATOR:
Gmina Szczercow - Referat sportu, rekreacji i turystyki
- wspolorganizator: LKS ,,Astoria” Szczercow

I1. Patronat:
Wojt Gminy Szczercow Krzysztof Kamieniak

1. NAZWA:
Xl edycja Halowej Ligi Pitki Noznej CHAMPIONS LEAGUE (HLPN)

IV.CEL:

integracja roznych $rodowisk poprzez sport, promowanie sportowego trybu zycia i aktywnego
spedzania czasu wolnego, wylonienie najlepszych druzyn w drodze rywalizacji sportowej, promocja
obiektow sportowych gminy Szczercow.

V.TERMIN i MIEJSCE ROZGRYWEK:
od 24 listopada 2024 r.; Hala Sportowa w Szczercowie ul. Rzeczna 7, Hala Sportowa w Szczercowie
ul. Pitsudskiego 66.

VI. KONTAKT i ZGLOSZENIA:
Hala sportowa w Szczercowie, Pitsudskiego 66, 97-420 Szczercow, Jarostaw Piotrowski; e-mail:
sport@szczercow.pl; zgtoszenia na podany adres email.

VII. WARUNKI UCZESTNICTWA:

1. Liga przeznaczona jest dla uczestnikow powyzej 16-stego roku zycia;

2. Niepelnoletni zawodnicy muszg posiada¢ pisemne pozwolenie od opiekunéw prawnych
zawierajace oswiadczenie o braku przeciwwskazan zdrowotnych do udzialu w lidze; wszyscy
pozostali zawodnicy potwierdzaja swoja pelnoletnos¢, brak przeciwwskazan zdrowotnych
i akceptacje regulaminu wlasnorecznym podpisem na liscie zgloszeniowej — brak pozwolenia lub
podpisu skutkuje skre§leniem z listy.

3. Kompletnie wypelnione karty zgloszenia przyimowane sa do 15 listopada. Zgloszenie musi
zawiera¢ minimum 8 os6b.

4. Obowiazuje wpisowe w wysokosci 400,00 zt od druzyny platne najp6zniej do 22 listopada gotowka
lub na rachunek bankowy LKS Astoria Szczercéw (odbiorca) o nr. 90 8973 0003 0100 0506 9195
0002. W tytule nalezy wpisac: ,,wpisowe za udzial w HLPN” oraz poda¢ nazwe druzyny. W
przypadku dyskwalifikacji lub wycofania druzyny wpisowe nie podlega zwrotowi. Wpisowe nalezy
wplacaé po otrzymaniu informacji o przyjeciu do HLPN.

VIIL USTALENIA SZCZEGOLOWE

1. Tlo$¢ miejsc w rozgrywkach jest ograniczona, nie decyduje kolejnos$¢ zgloszen. Organizator moze
bez podania przyczyny odmowié¢ druzynie udzialu w rozgrywkach.

2. W HLPN mogga bra¢ udziat zawodnicy zrzeszeni w klubach na kazdym szczeblu rozgrywek.

3. HLPN podzielona jest na | i II lige na podstawie sezonu 2023/2024 oraz ustalen Organizatora.

4. W kazdej lidze w sezonie 2024/2025 wystgpi max. po 8 druzyn zgodnie z obowigzujacym
terminarzem. W wyjatkowych przypadkach terminarz gier i liczba druzyn moze ulec zmianie.

5. Zasady rozgrywek: kazda liga sktada si¢ z rundy zasadniczej, w ktorej zespoly graja ze sobg jeden
mecz ,.kazdy z kazdym”. Po rozegraniu wszystkich spotkan tabel¢ dzieli si¢ na dwie cze¢sci wg ilosci
zdobytych punkoéw (punkty sa zachowane) i rozpoczyna si¢ runde finatowa , w ktorej druzyny z gorne;j
cze$ei tabeli grajg o miejsca I-1V, a z dolnej czesci tabeli 0 miejsca V-VIII.

6. Zasady awansu i spadkéw: po rundzie finalowej I druzyna z I ligi zdobywa Mistrzostwo
Champions League, ostatni zespot notuje spadek do II ligi; I druzyna z II ligi uzyskuje bezposredni
awans do | ligi;  przedostatnia druzyna 1 ligi rozgrywa baraz z wicemistrzem II ligi
0 utrzymanie/awans. Dwie ostatnie druzyny z II ligi w przypadku rozgrywania kwalifikacji do kolejnej
edycji HLPN biorg w nich udziat.

7. Druzyny sktadajg si¢ z max. 12 graczy . Dopisywa¢ zawodnikdéw do petnej 12-stki mozna w calym
okresie trwania ligi. Ustala si¢, ze wykresla¢ i wpisywa¢ nowych zawodnikow mozna w ilo$ci 5-Ciu
graczy. Zawodnik skreslony nie moze juz wzig¢ udzialu w lidze do konca rozgrywek.
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8. Kazdy walkower (niestawienie si¢ druzyny na mecz) to 5:0 i 3 punkty dla jednej druzyny oraz 0:5
i -3 punkty w tabeli dla drugiej.

9. Czas gry - 2x20min, przerwa 5 min.; czas gry jest odmierzany przez s¢dziego oraz dodatkowo przez
elektroniczng tablice wynikow. W sytuacjach np. zatrzymanie si¢ pitki na kotarze lub w innych
miejscach, kontuzje itp. s¢dzia moze nakazaé wstrzymanie czasu. Koniec meczu sedzia prowadzacy
zawody sygnalizuje gwizdkiem (czas odmierzany przez tablice jest orientacyjny).

10. Druzyna odpowiednio wczesniej przyjezdza na swoje spotkanie uwzgledniajac czas potrzebny na
przebranie si¢ i wypelnienie protokotu meczowego.

11. Druzyna sktada si¢ 5-zawodnikow grajacych (4+1) i ograniczonej liczby rezerwowych, tagcznie 12
zawodnikow; zmiany hokejowe w wyznaczonym miejscu lub innym za zgoda sedziego.

12. Minimalna liczba zawodnikow w druzynie podczas rozpoczecia meczu — 5 (4+1), jesli jest mniej,
mecz nie jest rozegrany, a wynik ustala si¢ jako walkower dla druzyny przeciwne;.

13. Mecze rozgrywane sg na bramki o wymiarach 3x2m.

14. Obowiazuje mickkie halowe obuwie nierysujace nawierzchni i strdj sportowy.

15. Jezeli na boisku znajduje si¢ zawodnik nie wpisany do listy zgloszeniowej lub protokotu meczu, to
traktuje si¢ to wykroczenie jako gra zawodnika nieuprawnionego. Moze to skutkowaé walkowerem
dla druzyny przeciwnej.

16. Kazdy zawodnik na Zadanie s¢dziego lub Organizatora musi by¢ przygotowany na okazanie
dokumentu tozsamosci.

17. Nie obowigzuje przepis o ,,spalonym”.

18. Obowiazuje zakaz gry wslizgiem w obecnosci przeciwnika.

19. Odlegtos¢ muru od pitki wynosi 4 m.

20. Rzut karny wykonuje si¢ z odleglosci 7 m.

21. Pitka po wyjsciu za linie boczng boiska wprowadzana jest noga bez zbednej zwloki.

22. Po wyjsciu pitki na aut bramkowy bramkarz pitke do gry wprowadza reka do ktéregokolwiek
zawodnika.

23. Zdobyty gol bezposrednio z autu lub autu bramkowego jest niewazny.

24. Sedzia za przewinienia moze przyzna¢ zotte i czerwone kartki — z6tta kartka — kara czasowa 2
minuty; druga zo6tta kartka w jednym spotkaniu tego samego zawodnika — kara czasowa 3 minuty,
trzecia zotta — czerwona Kkartka. Czerwona kartka — wykluczenie z meczu danego zawodnika oraz 5
minut gry w ostabieniu dla druzyny. Stracona bramka nie anuluje kary.

25. Minimalna ilo$¢ zawodnikéw w trakcie gry — 3. Gdy kolejny zawodnik musi opusci¢ plac gry
sedzia konczy mecz; utrzymuje si¢ wynik z boiska lub przyznaje si¢ walkower.

26. Szczegblne nieprzepisowe zagrania lub zachowania oprocz czerwonej kartki moga skutkowac
wykresleniem danego zawodnika z ligi lub jezeli dotyczy to wigkszej liczby zawodnikow
dyskwalifikacjg catej druzyny.

27. W przypadku dwukrotnego niestawienia si¢ na mecz dana druzyna zostaje zdyskwalifikowana.

28. Wycofanie druzyny lub dyskwalifikacja powoduje weryfikacje spotkan:

a) w przypadku rozegrania mniej niz 50 % spotkan, anuluje si¢ wyniki dotychczasowych spotkan tej
druzyny,

b) w przypadku rozegrania 50 % lub wigcej spotkan, zalicza si¢ do punktacji wyniki uzyskane na
boisku ,natomiast w pozostatych nierozegranych meczach przyznaje si¢ walkowery dla przeciwnikow,
a druzyny wycofane zostang sklasyfikowane na ostatnich miejscach w tabeli koncowe;.

29. Punkt 28 dotyczy rowniez klasyfikacji indywidualne;.

30. Pozostate kwestie dotyczace gry reguluja przepisy PZPN.

31. Pkt. 3-6 moga ulec zmianie w zaleznos$ci od ilosci zgloszen.

0 KOLEJNOSCI W TABELI DECYDUJE:

1. Ilo$¢ zdobytych punktow.

Przy takiej samej ilo$ci punktow pomiedzy dwoma druzynami:

1) ilo$¢ zdobytych punktéw w spotkaniach pomiedzy tymi druzynami

2) roznica bramek w spotkaniach tych druzyn

3) roznica bramek we wszystkich spotkaniach

4) wigksza ilo$¢ bramek strzelonych

5) dodatkowy mecz lub losowanie

Przy wiecej niz dwoch zespotach przeprowadza si¢ dodatkowa punktacje pomocniczg spotkan
pomigdzy zainteresowanymi druzynami, kierujac si¢ zasadami podanymi w pkt. 1)-5)

X.NAGRODY:
1. Za mistrzostwo | ligi wreczony zostanie puchar i medale dla druzyny oraz zwrot 50 %wpisowego.
2. Za mistrzostwo II ligi wreczony zostanie puchar oraz zwrot 50 %wpisowego.



3. Za zajecie pozostatych miejsc HLPN przewidziano pamiatkowe puchary lub dyplomy.
4. Statuetki dla najlepszego strzelca, bramkarza i zawodnika HLPN.
5. Nagroda fair-play.

X1.POSTANOWIENIA KONCOWE:

1. W szczego6lnych przypadkach (np. niestosowna lub obrazliwa nazwa druzyny) Organizator
zastrzega sobie mozliwo$¢ odrzucenia zgtoszenia druzyny.

2. Obowigzuje jednolity stroj pitkarski z numerami na koszulkach, zawodnicy wystepuja z
numerami wg protokotu (protokét wypeknia si¢ przed kazdym meczem).

3. Przed rozpoczeciem spotkania danych druzyn w obecnosci kapitanow bedzie weryfikowana lista
zgtoszeniowa z wypetnionym protokotem.

4. Organizator rozgrywek nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci z tytutu uszczerbku na zdrowiu

1 mieniu 0s6b uczestniczgcych w rozgrywkach.

5. Organizator nie zapewnia opieki medycznej. W przypadku drobnych urazow do dyspozycji jest
apteczka pierwszej pomocy, natomiast w wyniku powazniejszych zdarzen wzywa si¢ pogotowie
ratunkowe.

6. Za rzeczy pozostawione w szatniach Organizator nie odpowiada. Szatnie nalezy opuscié
niezwlocznie po zakonczeniu swojego meczu.

7. Uczestnicy ponoszg odpowiedzialno§¢ materialng za szkody wyrzadzone na obiekcie.

8. Organizator nie zapewnia dodatkowego ubezpieczenia na czas trwania ligi, kazdy uczestnik winien
by¢ ubezpieczony we wlasnym zakresie.

9. Uczestnicy wyrazajg zgod¢ na upowszechnianie przez Organizatora swojego nazwiska, wizerunku
w postaci zdje¢, filmikéw wykorzystywanych w celach promocyjnych imprezy.

10. Zawodnicy zglaszajac si¢ do uczestnictwa w zawodach przyjmuja do wiadomosci i stosowania
zapisy niniejszego regulaminu oraz zobowigzuja si¢ do zapoznania si¢ i przestrzegania regulaminu
hali sportowej, w ktorej beda rozgrywaé swoje mecze oraz poswiadczajg zapoznanie si¢ z klauzulg
informacyjng dotyczacg przetwarzania danych osobowych.

11. Wszelkie sporne kwestie rozstrzyga Organizator imprezy.

XIl. INFORMACJE DODATKOWE:

1. Obiekty, w ktorych bedzie rozgrywana liga sg monitorowane.

2. Wszelkie zdarzenia tamigce regulamin obiektu i regulamin HLPN z udzialem zawodnikéw lub
kibicow podczas trwania ligi moga skutkowaé¢ wykluczeniem z rozgrywek badz zakazem wstepu do
obiektu.



